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Rozdzial 7. Z CZEGO SKLADA SIE PAKIET EDUKACYJNY GRAMY W PIKTOGRAMY

Prezentowany pakiet edukacyjny zostal przygotowany, aby ulatwi¢ prace nauczycielowi podczas
organizowania sytuacji edukacyjnych w klasie szkolnej, a takze wyposazy¢ uczniow w potrzebne
pomoce dydaktyczne, ktore bedg pomagaly im w rozumieniu i postugiwania sie jezykiem symbolicz-
nym podczas rozwigzywania zadan o charakterze praktycznym.

Pakiet sktada sie z dwdch zestawdw:

ZESTAW DLA NAUCZYCIELA:

o Przewodnik do pakietu edukacyjnego Gramy w piktogramy
zlozony jest z dwdch czesci: w pierwszej zawarta jest filozofia edukacyjna pakietu, a w dru-
giej opis zawartosci pakietu oraz praktyczne wskazowki, ktére nauczyciel moze wykorzystac
w codziennej pracy edukacyjnej podczas prowadzenia zaje¢ z uczniami;

o Scenariusze zajec¢”
w pakiecie znajdujg sie szczegdlowo opisane propozycje zajeé, ktére moga by¢ wykorzystane
przez nauczyciela w calosci lub we fragmentach podczas organizowania réznych sytuacji
edukacyjnych w klasie. Scenariusze zawierajg atrakcyjne dla dzieci zadania, gry, zabawy,
opatrzone s3 komentarzami metodycznymi. Mogg sta¢ si¢ takze inspiracjg dla nauczycieli
do tworzenia wlasnych pomystow zajec lekcyjnych;

« Karty pracy”
opracowane zostaly jako dodatkowa pomoc do wykorzystania podczas realizacji scenariuszy
zaje¢. Stluzg do indywidualizacji pracy samodzielnej uczniéw, dlatego do kazdego tematu
przygotowane zostaly karty o r6znym stopniu trudnosci.
Karty mogg by¢ takze wykorzystywane podczas zaje¢ pozalekcyjnych, wyréwnawczych, czy
jako pomoc do przeprowadzenia lekcji podczas zastepstwa nieobecnego nauczyciela;

o plyta CD*
zawiera rdzne materialy dodatkowe, ktére mozna wykorzysta¢ podczas zaje¢ opisanych w sce-
nariuszach, mozna je tez modyfikowac zgodnie z potrzebami nauczyciela lub uczniéw, druko-
wac lub prezentowac za pomocg rzutnikéw multimedialnych czy tablic interaktywnych;
Uzupelnieniem wigkszo$ci scenariuszy jest 18 prezentacji zamieszczonych na ptycie CD. Zawiera-
ja one slajdy, ktdre nauczyciel moze wyswietli¢ na ekranie lub tablicy interaktywnej w czasie lekgji,
zamiast mocowac na tablicy zestaw piktograméw wymieniony w scenariuszu. Na slajdach oprocz
ilustracji zamieszczono takze tresci zadan ze scenariusza do rozwigzania indywidualnego lub
w grupach. Aby skorzystac z prezentacji najlepiej jest przekopiowac ja na inny noénik, a nastgpnie
wybra¢ potrzebne do lekgji slajdy lub dotozy¢ wlasne.

21  Spis scenariuszy zaj¢¢ znajduje si¢ w zalaczniku nr 1.
22 Spis kart pracy znajduje si¢ w zataczniku nr 2.
23 Spis zawarto$ci plyty CD znajduje si¢ w zataczniku nr 3.
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Prezentacje opracowano i dotgczono do nastepujacych scenariuszy:

1.
3.

12.
13.
14.
16.
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19.
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21.
22.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
39.

Witamy piktogramy - czyli o zapisach rysunkowych i symbolicznych
Opowiadanie — czyli o pisaniu i czytaniu tekstow, cz. I

Ile to kosztuje — czyli od zagadki do zadania tekstowego, cz.

Ile to kosztuje — czyli od zagadki do zadania tekstowego, cz. II

Ile to kosztuje — czyli od zagadki do zadania tekstowego, cz. I11

Co z tego wynika - czyli o pewnych wlasnosciach nieréwnosci, cz. I

Co z tego wynika - czyli o pewnych wlasnosciach nieréwnosci, cz. I1

Co jest dalej - czyli o dostrzeganiu i wykorzystywaniu prawidtowosci, cz. I
Co jest dalej — czyli o dostrzeganiu i wykorzystywaniu prawidlowosci, cz. I1
Co tu pasuje — czyli o dostrzeganiu zwigzkdéw, podobienstw i roznic, cz. I
Co tu pasuje - czyli o dostrzeganiu zwigzkdw, podobienstw i réznic, cz. I1
Co tu pasuje — czyli o dostrzeganiu zwigzkéw, podobienstw i réznic, cz. I11
Trzy w linii - czyli o poszukiwaniu zwigzkéw

Gdzie co jest — czyli o czytaniu ze zrozumieniem, cz.

Gdzie co jest — czyli o czytaniu ze zrozumieniem, cz. II

Zbieramy dane w naszej klasie i szkole — czyli o tym, jak si¢ tworzy wykresy stupkowe
Nie tylko woreczki - czyli o rozumieniu systemu dziesietnego, cz. I

Nie tylko woreczki — czyli o rozumieniu systemu dziesi¢tnego, cz. II
Podobnie, czyli jak - 0 rozumowaniu przez analogie

Gramy w piktogramy - czyli o rozwijaniu umiejetnosci strategicznych

« Kkarty pracy

opracowane zostaly jako dodatkowa pomoc do wykorzystania podczas realizacji scenariuszy

zajec. Stuza do indywidualizacji pracy samodzielnej uczniow, dlatego do kazdego tematu

przygotowane zostaty karty o réznym stopniu trudnosci.

Karty moga by¢ takze wykorzystywane podczas zaje¢ pozalekcyjnych, wyréwnawczych, czy

jako pomoc do przeprowadzenia lekcji podczas zastgpstwa nieobecnego nauczyciela;

« zestaw pomocy dydaktycznych dla nauczyciela

jest to zestaw pomocy potrzebny do realizacji zadan zawartych w scenariuszach zaje¢, ktory zawiera:

>

piktogramy demonstracyjne*, ktére posiadajg paski magnetyczne, ulatwiajace
ich umieszczanie i przesuwanie po tablicy. Piktogramy demonstracyjne pozwolg
nauczycielowi na prezentowanie uczniom zadan, ktére stanowig zwykle wprowadzenie
do indywidualnego lub grupowego dziatania uczniéw. Moga by¢ tez wykorzystane
podczas wspdlnego omawiania strategii dzialania, analizowania bledéw, sprawdzania
mozliwych rozwigzan, a takze jako $rodek do inicjowania samodzielnej pracy uczniow
(np. poszukiwanie wlasnych koncepcji);

24 Spis piktograméw demonstracyjnych dla nauczyciela znajduje si¢ w zataczniku nr 4.
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» naklejki z piktogramami oraz puste naklejki do wykorzystania przez uczniow;
» modele wagi, ktore wykorzystuje sie do prezentacji zaleznosci i dokonywania poréwnan;
» tgry komputerowe, program do rysowania piktogranow.

» usz do pieczatek;

ZESTAW DLA UCZNIOW:

» zestaw pomocy dydaktycznych dla uczniow
jest to zestaw pomocy przygotowany dla zespolu zlozonego z 4 uczniéow, wykorzystywany

do realizacji zadan zawartych w scenariuszach zajeé, ktory zawiera:

» male piktogramy”, ktérymi uczniowie mogg manipulowa¢ podczas rozwigzywania

zadan opisanych w scenariuszach;

» pieczatki z piktogramami (z poduszeczka do tuszu), ktérymi uczen samodzielnie moze
wykonac potrzebny zestaw pomocy do rozwigzania zadania;

» plansze do gry, domino, zetony, kostki, pionki, ktére stuzg do utrwalania zdobytych
umiejetnosci w jeszcze bardziej atrakcyjnej formie;

» tabliczki sucho$cieralne (i mazaki) na ktérych uczniowie mogg szybko co$ zapisac lub
narysowacd; sg tez czesto wykorzystywane do prezentacji wynikéw pracy grupy innym
grupom lub nauczycielowi.

25  Spis piktogramow dla grupy uczniow znajduje si¢ w zataczniku nr 5.



